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Оценочные материалы по дисциплине «Объектно-ориентированное 

программирование и архитектура программного обеспечения» - комплект 

контрольно-измерительных материалов, предназначенных для оценивания результатов 

обучения на соответствие индикаторам достижения компетенции(й):  
ПК-4 Способен разрабатывать программное обеспечение на языке программирования: 

ПК-4.1 Проектирует архитектуру программного обеспечения. 

ПК-4.2 Применяет инструментальные средства языка программирования. 

ПК-4.3 Создает программное обеспечение на языке программирования. 
Оценивание результатов обучения по дисциплине осуществляется в рамках 

текущего контроля успеваемости, проводимого по балльно-рейтинговой системе (БРС), и 

промежуточной аттестации.  

Текущий контроль успеваемости обеспечивает оценивание процесса обучения по 

дисциплине. При текущем контроле успеваемости используются следующие оценочные 

средства: тест, практическое задание, отчет о лабораторной работе. 

Промежуточная аттестация имеет целью определить уровень достижения 

запланированных результатов обучения по дисциплине за 3 семестр. Форма 

промежуточной аттестации курсовая работа, экзамен 3 семестр. 

Оценочные материалы включают задания для проведения текущего контроля 

успеваемости и промежуточной аттестации обучающихся, разработанные в соответствии 

с рабочей программой дисциплины.  

1.Технологическая карта  

Семестр 3  

Номер  

раздела/  

темы дис-  

циплины  

Вид СРС  

Наимено-  

вание 

оценочного 

средства  

Код  

индикатора 

достижения 

компетенций  

Уровень освоения дисциплины, баллы  

неудовно  удов-но  хорошо  отлично  

не зачтено  зачтено  

низкий  
ниже 

среднего  
средний  высокий  

Текущий контроль успеваемости  

1  

Изучение 

теоретического 

материала, 

выполнение 

домашних 

заданий.  

Тест 

ПЗ 

ОЛР 

ПК-4 менее 12  12 - 15  15 - 17  17 - 20  

2  

Изучение 

теоретического 

материала, 

выполнение 

домашних 

заданий.  

Тест 

ПЗ 

ОЛР 

ПК-4 менее 12  12 - 15  15 - 17  17 - 20  

3  

Изучение 

теоретического 

материала, 

выполнение 

домашних 

заданий.  

Тест 

ПЗ 

ОЛР 

ПК-4 менее 12  12 - 15  15 - 17  17 - 20  

Всего баллов  0 - 35  35-40  40-50  50-60  



Промежуточная аттестация 

 
Подготовка  

к экзамену 

Тест, 

экзаменацион

ные билеты 

ПК-4 менее 20 20-29 30-34 35-40 

Всего баллов  0 - 54  55-69  70-84  85-100  

Выполнение курсовой работы 

Номер  

раздела/  

темы дис-  

циплины  

Вид СРС  

Наимено-  

вание 

оценочного 

средства  

Код  

индикатора 

достижения 

компетенций  

Уровень освоения дисциплины, баллы  

неудов-но  удов-но  хорошо  отлично  

не зачтено  зачтено  

низкий  
ниже 

среднего  
средний  высокий  

Текущий контроль успеваемости  

4 
Выполнение 

курсовой работы 
КР ПК-4 0 - 35 35-40 40-50 50-60 

Всего баллов  0 - 35  35-40  40-50  50-60  

Промежуточная аттестация 

 
Защита курсовой 

работы 

Доклад 

презентация 
ПК-4 менее 20 20-29 30-34 35-40 

Всего баллов  0 - 54  55-69  70-84  85-100  

2. Перечень оценочных средств  

          
Краткая характеристика оценочных средств, используемых при текущем контроле успеваемости 

и промежуточной аттестации обучающегося по дисциплине:  

 

Наименование  

оценочного  

средства  

Краткая характеристика оценочного средства  Оценочные материалы  

Тест (Тест)  
Система стандартизированных заданий, позволяющая 

автоматизировать процедуру измерения уровня знаний и 

умений обучающегося.  

Комплект тестовых 

заданий.  

Практическое  

задание (ПЗ)  

Средство оценки умения применять полученные 

теоретические знания в практической ситуации.  

Задание направлено на оценивание компетенций по 

дисциплине, содержит четкую инструкцию по выполнению 

или алгоритм действий.  

Комплект задач  

и заданий.  

Отчет о  

лабораторной 

работе (ОЛР)  

Выполнение лабораторной работы, обработка результатов 

испытаний, измерений, эксперимента. Оформление отчета, 

защита результатов лабораторной работы по отчету.  

Перечень  

заданий и вопросов для 

защиты лабораторной 

работы, перечень 

требований к  

отчету.  



Экзамен (Эк.)  
Оценочное средство промежуточной аттестации состоит из 

теста и практического задания.  

Комплект тестовых и 

практических заданий.  

Курсовая работа 

(КР)  

Конечный продукт, получаемый в результате планирования 

и выполнения комплекса учебных и исследовательских 

заданий. Позволяет оценить умения обучающихся 

самостоятельно конструировать свои знания в процессе 

решения практических задач и проблем, ориентироваться в 

информационном пространстве и уровень 

сформированности аналитических, исследовательских 

навыков, навыков практического и творческого мышления. 

Может выполняться в индивидуальном порядке или 

группой обучающихся  

Темы проектов  

          

3. Оценочные материалы текущего контроля успеваемости обучающихся  
 

Наименование 

оценочного 

средства 
Тест 

Представление и 

содержание 

оценочных 

материалов 

В течение семестра изучение дисциплины разделено на 4 модуля. В конце каждого 

модуля проводится тестирование на компьютерах в системе MOODLE. Полная база 

тестов по дисциплине содержит более 200 заданий. Для каждого модуля формируется 

тест из 15-20 вопросов по пройденному материалу с заданиями разных типов. 

 

Примеры тестовых заданий: 

1. Объектно-ориентированное программирование характеризуется:  

 Наличием одной линейной программы  

 Разделением программы на модули  

 все данные об объекте, его связи с другими объектами объединяются в одну 

структурную переменную  

2. Метод это:  

 Функция, получая в качестве обязательного параметра указатель на объект  

 Структура, хранящая указатели this, parrent, supper  

 Структурная переменная, содержащая всю информацию о некотором 

физическом предмете или реализуемом в программе понятии  

 Определенный программистом абстрактный тип данных  

3. Объект это:  

 Функция, получая в качестве обязательного параметра указатель на объект  

 Структура, хранящая указатели this, parrent, supper  

 Структурная переменная, содержащая всю информацию о некотором 

физическом предмете или реализуемом в программе понятии  

 Определенный программистом абстрактный тип данных  

4. Класс это:  

 Структурная переменная, содержащая всю информацию о некотором 

физическом предмете или реализуемом в программе понятии  

 Определенный программистом абстрактный тип данных  

 Переменная, описанная абстрактным типом данных  

5. Когда данные являются не глобальными, доступными всей программе, а 

локальными доступными только малой части программы:  

 При инкапсуляции  

 При полиморфизме  

 При объявлении метода  

 



Критерии оценки 

и шкала 

оценивания 

в баллах 

Оценка теста  Процент выполнения теста 

отлично   80-100 

хорошо   60-79 

удовлетворительно  40-59 

 

Наименование 

оценочного 

средства 
Практическое задание 

Представление и 

содержание 

оценочных 

материалов 

Примеры практических заданий 
1. Практическое задание 
Дан код: 
class Base 
{ 
 public virtual void Print() 
 { 
   Console.Write("Hello "); 
 } 
} 
class Derived : Base 
{ 
 public override void Print() 
 { 
   Console.Write("Bye "); 
 } 
} 
class Program 
{ 
 static void Main() 
 { 
   Base b = new Derived(); 
   b.Print(); 
   Derived d = new Derived(); 
   d.Print(); 
   Console.ReadKey(); 
 } 
} 
Что выведется в консоль? 
1) Bye Bye 
2) Hello Hello 
3) Bye Hello 
4) Hello Bye 
 
2. Практическое задание 
Дан код: 
public class Pattern 
{ 
  private static Pattern a; 
  private Pattern() { } 
  public static Pattern A 
  { 
    get 
    { 
      if (a == null) 
        a = new Pattern(); 
      return a; 
    } 
  } 
} 
Какому шаблону проектирования соответствует приведенный код? 
1) Фабрика (Factory) 
2) Заместитель (Proxy) 
3) Одиночка (Singleton) 



4) Декоратор (Decorator) 
 
3. Практическое задание 
 
Как называют переменную, объявленную внутри метода? 
1) Статическая переменная 
2) Поле 
3) Свойство 
4) Локальная переменная 
 
4. Практическое задание 
Дан код: 
class Base 
{ 
  protected int Value { get; set; } = 0; 
} 
 public class Derived : Base 
{ 
  private Derived() 
  { 
     Value = 1; 
  } 
} 
Укажите причину, приводящую к ошибке компиляции. 
1) К унаследованному свойству Value = 1; нужно обращаться через base 
2) Уровень доступа базового класса Base ниже, чем у производного 
3) Единственный конструктор Derived() должен быть публичным 
4) У автоматического свойства Value { get; set; } = 0; нельзя указывать инициализатор 
 
5. Практическое задание 
Дан код: 
public abstract class myClassBase 
{ 
 public virtual void Hello() 
 { 
   Console.Write("Hello "); 
 } 
} 
public class myClass : myClassBase 
{ 
 public override void Hello() 
 { 
    // base.Hello();  // 1  
    // this.Hello();  // 2 
       Console.Write("World!"); 
 } 
} 
class Program 
{ 
 static void Main() 
 { 
   myClassBase my = new myClass(); 
   my.Hello(); 
   Console.ReadKey(); 
 } 
} 
Как получить в выводе консоли текст "Hello World!"?  
1) Раскомментировать строку 1 
2) Раскомментировать строку 2 
3) Ничего не делать и так выводится "Hello World!" 
4) Невозможно, это не получится 
 
 
 



Критерии оценки 

и шкала 

оценивания 

в баллах 

Оценка  результатов  тестирования  проводится  по следующей шкале 

тестирования.  

От 95% –100%  6 баллов    

От 85% –94%  5 баллов    

От 75% –84%  4 баллов    

От 65% –74%  3 баллов    

От 55% –64%  2 баллов    

От 45% –54%  1 баллов    

Меньше 44%   0 баллов    

Максимальное количество баллов за один тест –6 баллов    

Максимальное количество баллов за 4 модуля – 24 балла  

Наименование 

оценочного 

средства 
Отчет о лабораторной работе 

Представление 

и содержание 

оценочных 

материалов 

Примеры заданий на лабораторные работы 

1. Задание на лабораторную работу. 
Составить программу с классом, в котором предусмотреть: 
- Закрытое поле – символьный массив. 
- Конструктор для создания объекта данного класса и инициализации массива  
символами из текстового файла. 
- Метод для вывода содержимого символьного массива на экран. 
- Метод для подсчета (и возврата через свои параметры) количества пробелов,  
а также гласных и согласных букв в символьном массиве. 
Выполнить тестирование класса. 
 
2. Задание на лабораторную работу. 
Описать класс для работы с одномерным массивом в соответствии с вариантом. 
Члены класса: 
1. Конструктор c одним параметрами (n), создающий массив из n элементов и заполняющий его 
натуральным рядом чисел (1, 2, … n);  
2. Конструктор с одним параметром (имя файла с числами для заполнения массива), 
вычисляющий n - количество чисел в файле, создающий массив из n элементов и заполняющий его из 
файла с заданным именем;  
3. Свойство, доступное только для чтения, для получения количества четных элементов массива;  
4. Метод, выводящий содержимое массива на экран;  
5. Метод, вычисляющий произведение элементов, расположенных после первого кратного 3 
элемента.  
В методе Main класса Program: 

 Создать объект с помощью первого конструктора;  

 Применить к этому объекту методы, а также получить значение свойства;  

 Вывести на экран полученные значения;  

 Создать объект с помощью второго конструктора;  

 Применить к этому объекту методы, а также получить значение свойства;  
Вывести на экран полученные значения. 
 
3. Задание на лабораторную работу. 
Создать проект с классом, содержащим: поля, свойства, конструкторы, методы. 
Предусмотреть обработку исключений. 
В методе Main() предусмотреть проверку всех разработанных элементов класса. 
Описать класс «аудитория», содержащий сведения о длине и ширине, высоте потолков и количестве 
компьютеров в аудитории. Предусмотреть инициализацию с проверкой допустимости значений полей. 
Описать методы вычисления площади и объема аудитории и выдачи сообщения выполняются ли 
санитарные нормы (площадь на 1 компьютер должна быть не менее 6 м2). 
 
4. Задание на лабораторную работу. 
Составить программу. 
Описать класс с именем STUDENT, содержащую следующие поля: 
□ фамилия; 
□ номер группы; 
□ успеваемость (массив из пяти элементов). 
Написать программу, выполняющую следующие действия: 
□ чтение из файла данных и запись их в массив, состоящий из десяти объектов типа STUDENT; 



□ сортировка данных по возрастанию номера группы; 
□ вывод на экран фамилий и номеров групп для всех студентов, включенных в массив, если 
средний балл студента больше 4.0; 
□ если таких студентов нет, вывести соответствующее сообщение. 
 
5. Задание на лабораторную работу. 
Создать класс Point,  
описывающий точку на плоскости по двум ее координатам и содержащий: 
• Поле координата x; 
• Поле координата y; 
• Конструктор, с двумя параметрами, присваивающий значения этим полям. 
• Метод Print – вывод координат точки на экран. 
• Метод Leng –нахождение расстояния от данной точки до начала координат. 
Создать дочерний класс ColorPoint, описывающий цветную точку на плоскости и содержащий: 
• Поле типа ConsoleColor, содержащее цвет точки. 
• Конструктор. В конструкторе класса использовать три параметра –  
координаты точки и цвет. 
• Переопределяем метод Print – вывод координат точки на экран.  
Сообщение выводится передаваемым цветом. 
В методе Main в цикле из двух повторений: 
• Случайным образом получить значения координат точки. 
• Создать объект родительского класса и применить к нему его методы. 
• Создать объект дочернего класса при первом повторении синего цвета,  
при втором повторении - красного цвета. 
• Применить к объекту дочернего класса унаследованный и переопределенный методы. 
 

Критерии 

оценки и шкала 

оценивания 
в баллах 

Критерии оценки лабораторной работы: 

1. Степень соответствия выполненного задания поставленным требованиям. 

2. Структурирование и комментирование лабораторной работы. 

3. Уникальность выполнения работы. 

4. Успешность ответов на контрольные вопросы. 

 

«5 баллов» - оформление соответствует требованиям, критерии выдержаны, защита 

100-80 % перечня контрольных вопросов. 

«4 балла» - оформление соответствует требованиям, критерии выдержаны, защита 60-79 

% контрольных вопросов. 

«3 балла» - оформление соответствует требованиям, критерии выдержаны, защита 40-59 

% контрольных вопросов. 

Всего 8 лабораторных работ. 

Максимальное количество баллов за лабораторные работы – 40 баллов.  
 

 

4. Оценочные материалы промежуточной аттестации  
Наименование 

оценочного 

средства 
Курсовая работа 

Представление 

и содержание 

оценочных 

материалов 

Примеры заданий на курсовую работу 
Вариант 1 
Написать программу, моделирующую управление каталогом в файловой системе. 
Для каждого файла в каталоге содержатся следующие сведения: имя файла, дата создания, количество 
обращений к файлу. 
Программа должна обеспечивать: 
□ начальное формирование каталога файлов; 
□ вывод каталога файлов; 
□ удаление файлов, дата создания которых раньше заданной; 
□ выборку файла с наибольшим количеством обращений. 
Выбор моделируемой функции должен осуществляться с помощью меню. 
Вариант 2 
Написать программу моделирования работы автобусного парка. 
Сведения о каждом автобусе содержат: номер автобуса, фамилию и инициалы водителя, номер 



маршрута. 
Программа должна обеспечивать выбор с помощью меню и выполнение одной из следующих функций: 
□ начальное формирование данных о всех автобусах в парке в виде списка (ввод с клавиатуры 
или из файла); 
□ имитация выезда автобуса из парка: вводится номер автобуса; программа удаляет данные об 
этом автобусе из списка автобусов, находящихся в парке, и записывает эти данные в список автобусов, 
находящихся на маршруте; 
□ имитация въезда автобуса в парк: вводится номер автобуса; программа удаляет данные об этом 
автобусе из списка автобусов, находящихся на маршруте, и записывает эти данные в список автобусов, 
находящихся в парке; 
□ вывод сведений об автобусах, находящихся в парке, и об автобусах, находящихся на маршруте. 
Вариант 3 
Написать программу учета заявок на обмен квартир и поиска вариантов обмена. 
Каждая заявка содержит сведения о двух квартирах: требуемой (искомой) и имеющейся. Сведения о 
каждой квартире содержат: количество комнат, площадь, этаж, район. 
Программа должна обеспечивать выбор с помощью меню и выполнение одной из следующих функций: 
□ ввод заявки на обмен; 
□ поиск в картотеке подходящего варианта: при совпадении требований и предложений по 
количеству комнат и этажности, и различии по показателю «площадь» в пределах 10% выводится 
соответствующая карточка и удаляется из списка, в противном случае поступившая заявка включается в 
картотеку; 
□ вывод всей картотеки. 
Вариант 4 
Написать программу «Автоматизированная информационная система на железнодорожном вокзале». 
Информационная система содержит сведения об отправлении поездов дальнего следования. Для 
каждого поезда указывается: номер поезда, станция назначения, время отправления. 
Программа должна обеспечивать выбор с помощью меню и выполнение одной из следующих функций: 
□ первоначальный ввод данных в информационную систему (с клавиатуры или из файла); 
□ вывод сведений по всем поездам; 
□ вывод сведений по поезду с запрошенным номером; 
□ вывод сведений по тем поездам, которые следуют до запрошенной станции назначения. 
Вариант 5 
Написать программу «Англо-русский и русско-английский словарь». 
«База данных» словаря должна содержать синонимичные варианты перевода слов. 
Программа должна обеспечивать выбор с помощью меню и выполнение одной из следующих функций: 
□ Загрузка «базы данных» словаря (из файла). 
□ Выбор режима работы: 
О англо-русский; 
О русско-английский. 
□ Вывод вариантов перевода заданного английского слова. 
□ Вывод вариантов перевода заданного русского слова. 
 

Критерии 

оценки и шкала 

оценивания 
в баллах 

50-60 баллов выставляется за работу, выполненную в установленные сроки, полностью 
отвечающую заданным требованиям. 
40-49 баллов выставляется за работу, выполненную в установленные сроки, отвечающую 
только основным требованиям, имеющую некоторые недостатки в оформлении. 
35-39 баллов выставляется в случае, если программный продукт удовлетворяет не всем 
основным требованиям. 
0-34 баллов выставляется в случае, если сроки выполнения этапов не соблюдены, работа 
выполнена частично, объект- но-ориентированная парадигма реализована неправильно, 
неточно или не реализована. 

Итоговая оценка за курсовую работу 
представляет собой сумму  

из баллов (35-60), полученных в течении семестра по текущему контролю выполнения курсовой работы. 

и баллов (20-40), полученных при защите курсовой работы. 

В результате промежуточной аттестации по курсовой работе студент получает:  

85-100 баллов – «отлично»  

70-84 баллов   – «хорошо»  

55-69 баллов – «удовлетворительно» 

0-54 балла – «неудовлетворительно». 

 



Наименование 

оценочного 

средства 
Тест (Экзамен) 

Представление 

и содержание 

оценочных 

материалов 

Примеры тестовых заданий 
1. Дан код: 
class Base 
{ 
 public virtual void Print() 
 { 
   Console.Write("Hello "); 
 } 
} 
class Derived : Base 
{ 
 public override void Print() 
 { 
   Console.Write("Bye "); 
 } 
} 
class Program 
{ 
 static void Main() 
 { 
   Base b = new Derived(); 
   b.Print(); 
   Derived d = new Derived(); 
   d.Print(); 
   Console.ReadKey(); 
 } 
} 
Что выведется в консоль? 
1) Bye Bye 
2) Hello Hello 
3) Bye Hello 
4) Hello Bye 
 
2. Дан код: 
public class Pattern 
{ 
  private static Pattern a; 
  private Pattern() { } 
  public static Pattern A 
  { 
    get 
    { 
      if (a == null) 
        a = new Pattern(); 
      return a; 
    } 
  } 
} 
Какому шаблону проектирования соответствует приведенный код? 
1) Фабрика (Factory) 
2) Заместитель (Proxy) 
3) Одиночка (Singleton) 
4) Декоратор (Decorator) 
 
3. Как называют переменную, объявленную внутри метода? 
1) Статическая переменная 
2) Поле 
3) Свойство 
4) Локальная переменная 
 



4. Дан код: 
class Base 
{ 
  protected int Value { get; set; } = 0; 
} 
 public class Derived : Base 
{ 
  private Derived() 
  { 
     Value = 1; 
  } 
} 
Укажите причину, приводящую к ошибке компиляции. 
1) К унаследованному свойству Value = 1; нужно обращаться через base 
2) Уровень доступа базового класса Base ниже, чем у производного 
3) Единственный конструктор Derived() должен быть публичным 
4) У автоматического свойства Value { get; set; } = 0; нельзя указывать инициализатор 
 
5. Дан код: 
public abstract class myClassBase 
{ 
 public virtual void Hello() 
 { 
   Console.Write("Hello "); 
 } 
} 
public class myClass : myClassBase 
{ 
 public override void Hello() 
 { 
    // base.Hello();  // 1  
    // this.Hello();  // 2 
       Console.Write("World!"); 
 } 
} 
class Program 
{ 
 static void Main() 
 { 
   myClassBase my = new myClass(); 
   my.Hello(); 
   Console.ReadKey(); 
 } 
} 
Как получить в выводе консоли текст "Hello World!"?  
1) Раскомментировать строку 1 
2) Раскомментировать строку 2 
3) Ничего не делать и так выводится "Hello World!" 
4) Невозможно, это не получится 
 
 

Критерии 

оценки и шкала 

оценивания 

в баллах 

Оценка результатов тестирования проводится по следующей шкале тестирования.  

 

От 85% –100% 18-20 баллов 

От 70% –84% 15-17 баллов  

От 55% –69% 10-14 баллов  

От 45% –54% 5-9 баллов  

Меньше 44% 0-4 баллов  

 

 

 

 



Наименование 

оценочного 

средства 
Задание практического характера (Экзамен) 

Представление 

и содержание 

оценочных 

материалов 

Задание практического характера предусматривает разработку программы, что 

позволяет оценить уровень освоения компетенций, предусмотренных по данной 

дисциплине. Для проведения экзамена имеется 30 различных заданий практического 

характера. 

Пример задания практического характера: 

Необходимо разработать программу отслеживающую финансовую сторону 

обслуживания станков на предприятии, которое занимается ремонтом станков и другого 

промышленного оборудования. Клиентами компании являются промышленные 

предприятия, оснащенные различным сложным оборудованием. Они обращаются в 

случае поломок оборудования. Ремонтные работы в компании организованы 

следующим образом: все станки проклассифицированы по странам-производителям, 

годам выпуска и маркам. Все виды ремонта отличаются названием, 

продолжительностью в днях, стоимостью. Исходя из этих данных, по каждому факту 

ремонта необходимо фиксировать вид станка и дату начала ремонта. 

Классы объектов 

Виды станков (Страна, Год выпуска, Марка). 

Виды ремонта (Название, Продолжительность, Стоимость, Примечания). 

Ремонт (Вид станка, Ремонт, Дата начала, Примечания). 

 

Критерии 

оценки и шкала 

оценивания 

в баллах 

Критерии оценки выполнения задания практического характера: 

18-20 баллов - Задание выполнено полностью, решения обоснованы. 

15-17 баллов - Задание выполнено полностью, но нет достаточного обоснования или при 

верном решении имеется незначительная ошибка. 

10-14 баллов - Задание выполнено частично. 

0-9 баллов - Задание не выполнено. 

Итоговая оценка за экзамен по дисциплине  
представляет собой сумму  

из баллов (35-60), полученных в течении семестра по текущему контролю, 

и баллов (20-40), полученных на промежуточной аттестации. 

В результате экзамена студент получает:  

85-100 баллов – «отлично»  

70-84 баллов   – «хорошо»  

55-69 баллов – «удовлетворительно» 

0-54 балла – «неудовлетворительно». 
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