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Цель освоения дисциплины: изучение объектно-ориентированной технологии

разработки программ.

Объем дисциплины: 6 з.е., 216 часов

Семестр: 3

Краткое содержание основных разделов дисциплины:

№ п/п

раздела

Краткое содержание разделов дисциплины

1 Классы.

Конструкторы.

Исключения

Статические члены класса.

2 Перегрузка методов.
Перегрузка конструкторов.

Перегрузка индексаторов.

Перегрущка операторов.

3 Наследование классов. Виртуальные методы.
Агрегация. Абстрактный класс.

4 Интерфейсы.

Стандартные интерфейсы.

Делегаты.

Групповые делегаты.

События.

Форма промежуточной аттестации: экзамен.


